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2.1. MYPYME . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2.2. Comercio electrónico . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

2.2.1. Ventajas y desventajas del comercio electrónico . . . . . . . . 8

2.2.2. Elementos de una tienda de comercio electrónico . . . . . . . . 9

2.3. Aplicaciones multi-vendedor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

2.4. Feature-Driven Development . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
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2.16. Conclusiones del caṕıtulo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29

3. Aplicación de la metodoloǵıa 31
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