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Índice de Figuras VI
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A: Códigos de Ejemplo 66

A.1. Estructura de elementos en BackboneJS . . . . . . . . . . . . . . . . 66

A.2. Estructura de templates usando Bootstrap y MustacheJS . . . . . . . 70

A.3. Modelo de datos para el Sistema de Apoyo . . . . . . . . . . . . . . . 72

B: Manual de Usuario 73
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