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Índice de Figuras V

Resumen VI

1. Introducción 7

1.1. Contexto y proyecto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

1.2. Aporte individual del Autor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

1.2.1. Captura y especificación detallada de requerimientos . . . . . 9

1.2.2. Modelamiento de la información . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

1.2.3. Desarrollo de la aplicación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

1.2.4. Gestión del proyecto . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10
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2. Metodoloǵıa de Trabajo 12

2.1. Arquitectura de información y usabilidad . . . . . . . . . . . . . . . . 12

2.2. Esquematización del sistema . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.2.1. Primer paso: Cardsorting . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.2.2. Segundo paso: Arquitectura de la información (AI) . . . . . . 13

2.2.3. Tercer Paso: Diseño de interacción . . . . . . . . . . . . . . . 14

2.2.4. Cuarto paso: Wireframes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

iii



iv

3. Metodoloǵıa de desarrollo de software 15
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