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Índice de Tablas XI

Resumen XII

1. Introducción 13

1.1. Definición del Problema . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

1.2. Solución Propuesta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

1.3. Objetivos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

1.3.1. Objetivos Generales . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
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C.5. Vista Señas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 132

D: Wareframes y Prototipos de la Trivia de Señas 134
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3.2. Modelo entidad relación para la base de datos de la aplicación móvil. 38
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3.4. Esquema de tétrada de colores. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

3.5. Diferentes tamaños de fuentes en Android. . . . . . . . . . . . . . . . 44

3.6. Opacidad tipograf́ıa. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

3.7. Ejemplo de botones centrados en un diálogo. . . . . . . . . . . . . . . 46
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5.3. Vista de Categoŕıas de Juego en orientación portrait. . . . . . . . . . 76
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aplicación. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

B.11.Ilustraciones utilizadas para insignias y logros de la aplicación. . . . . 127

B.12.Iconos utilizados a lo largo de la aplicación. . . . . . . . . . . . . . . 127

C.1. Wireframe y prototipo de la vista splash. . . . . . . . . . . . . . . . . 128

C.2. Wireframe y prototipo vista de menú principal orientación portrait. . 129
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C.5. Wireframe y prototipo vista de categoŕıas orientación landscape. . . . 130
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