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RESUMEN

El siguiente documento plantea una solucién para el problema presente en Chile
en el ambito turistico, el cual consiste en que actualmente existe insuficiente
informaticas en plataformas informaticas chilenas que muestren los atractivos
turisticos del pais. Esto se traduce en que las personas no visiten muchos lugares
que son potencialmente turisticos. Para solucionar el problema presente en Chile
se crea una aplicacion que albergue la mayor cantidad de atractivos turisticos del
pais, donde el contenido es creado por los usuarios a través de contribuciones de
caracter desinteresado, utilizando el conocimiento y la experiencia de los usuarios.
Para hacer que los usuarios contribuyan de manera positiva se utiliza una técnica
que potencia la motivacion de las personas, a través del uso de elementos propios
de los juegos. El usuario puede subir de nivel y acumular puntos cada vez que
realiza una contribucion, desbloqueando mas accesibilidad. Potenciando la
competencia y motivacion. Para desarrollar la aplicacion, se utiliza la metodologia
de desarrollo de software llamada Scrum. Esta metodologia provee una serie de
reglas, técnicas, procedimientos y buenas practicas que ayudan a obtener un
producto de calidad. Una vez terminado el proceso de desarrollo de software se
definen las herramientas y métodos que se utilizan para validar y comprobar el
cumplimiento del objetivo general y los objetivos especificos, para posteriormente
pasar a la etapa de experimentacién donde se va a demostrar como la aplicacion
ayuda a los usuarios a buscar un destino turistico. Finalmente, se describen las
conclusiones generales del proyecto, como los problemas que se tuvieron al
desarrollar la aplicacion, el cumplimiento de los objetivos y los resultados

obtenidos



