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3.4. Composición parcial de imágenes. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

3.5. Diagrama de Volume Rendering Paralelo. . . . . . . . . . . . . . . . . 30

3.6. Imagenes parciales y final, obtenidas con Volume Rendering Paralelo. 32

4.1. Configuración de computadores usados en las pruebas. . . . . . . . . 36

4.2. Mediciones con y sin ruido. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

4.3. Renderización en paralelo de un perno. Superior izquierda: imágenes
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